Ymerae, Puissances et Locus
Un homme, Vyasa écrivit le Soutra des Questions.
Quiconque apportera les réponses a ses questions maitriserais le monde.

Ymera
Seigneur Entropie (Vrai Dieu) Aspect 5 PAMA 7
Titres : Seigneur trés Ténébreux, Imperator Sanguinaire, le Seigneur Solitaire. Domaine 7 PdMD 9
Description : Homme charismatique aux mains marquées de ses crimes. Royaume 6 PdMR 8
Affiliation : Inconnu. Esprit 5 PdME 5
Sanctuaire : L'Tle des chasseurs de nobles.
Restrictions : Mains toujours souillées de sang. Propriétés : Inconnu (certainement les positives).
Limites : Inconnu. Dons : Immortel, Malédiction de la poussiére, Main du briseur
des mondes.
Familia Caelestis — Nobils
Joktan, I'Exemplaire prince du Mépris & Aspect 5 PAMA 7
Titres : I'Exemplaire prince du Mépris. Domaine 5 PdMD 5
Description : Homme amuré de visages grimagants. Royaume 3 PAMR 5
Affiliation : Code Fidelitatis. Esprit 3 PAME 5
Sanctuaire : Gardien de I'fle des chasseurs de nobles.
Ancres :
Restrictions : Toise toujours les autres, A tendance  Dons : Immortel. Dispose d'une pénétration permanente de 3 a
a les sous-estimer a juste titre. toutes ses actions.
Limites : Inconnu.
Ballhermon, Prince de la Destruction & Aspect 4 PAMA 5
Titres : Prince de la Destruction. Domaine 5 PdMD 7
Description : Homme amuré au look de baroudeur, style Gats. Royaume 2 PdMR 5
Affiliation : Code Fidelitatis. Esprit 4 PAME 5
Sanctuaire : Cceur de I'7le des chasseurs de nobles.
Ancres :
Restrictions : Blasé, rarement surpris. Dons : Eternel, Résistant, Dispose d'une pénétration permanente
Limites : Inconnu. de 3 a toutes ses actions.
Méon, Prince de la Profanation & Aspect 2 PAMA 5
Titres : Prince de la Profanation. Domaine 5 PdMD 7
Description : Grand homme habillé de noir, longiligne, au regard provocateur. Royaume 4 PAMR 5
Affiliation : Code Fidelitatis. Esprit 3 PAME 5
Sanctuaire : Vrai roi de I'le des chasseurs de nobles.
Ancres :
Restrictions : Cherche toujours les embrouilles Dons : Magnifique. Dispose d'une pénétration permanente de 3 a
Limites : Inconnu toutes ses actions.
Serviteurs

La Camora, Ses Semailles, Ses Mignons, ses domestiques, et ses Chasseur de Nobles, autant dire une infinité.

Ymera

Seigneur Ananda (Etranger) & ¢ Aspect 3 PdMA 5
Titres : Impérator du Meurtre, de I'Infini, Seigneur des Espérances, de I'Entrecité et du Domaine 2 PdMD 12
quatriéme Age. Royaume 5 PAdMR 5
Description : Homme ou femme a la beauté si frappante qu'elle tue. Le monde se Esprit 5 PAME 5
contorsionne pour chanter sa gloire partout ou elle va.
Affiliation : Inconnu.
Sanctuaire : Entrecité : ce sont tous ce qui existe dans le monde mythique entre les
royaumes.
Restrictions : Assez beau pour rendre fou de joie les mortel,  Propriétés : Inconnu
si ce n'est tuer. Autres Dons : Immortel, Magnifique, Maitre des voies secrétes, Création
Limites : Inconnu. mineur de Meurtre, Peuple Dévoué, Chance (Pénétration 4).
Familia Caelestis — Nobils

Inconnus.

Serviteurs

Les Médiateurs du monde entier se trouvent dans I'entrecité. Quelques douzaine de son capable de miracle d 'aspect de
nv0 ou 1 ou disposent de quelques dons.
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Ymera

Ouesticati Lux (Ange) ¢ Aspect 3 PAMA 5
Titres : La dame aux mains chastes qui améne la brise marine. Domaine 6 PdMD 7
Description : Soleil ou dame étincelante vétu d'or. Royaume 4 PdMR 5
Affiliation : Lumiére. Esprit 6 PAME 5
Sanctuaire : le Soleil. Une succession de palais d'or, d'ivoire et de feu sous la forme la
plus pure, le plasma en fusion compose le décor. Bien que trés lumineux l'intérieur cossu
offre quelques recoins plus sombre ou les complots se trament.
Restrictions : Assez belle pour aveugler les mortels. Propriétés : Récolte du Spiritus Dei aupres de tous ceux qui
Limites : Doit céder sa place lorsque la nuit se présente. louent sa grace. Offre Magnifique a tous ses nobles.

Dons : Immortel, Magnifique, Malédiction de la poussiére,
Aveuglement (pour tous ceux qui la regarderais avec insitance).

Familia Caelestis — Nobils

Baldr, Prince du Lumiére & Aspect 4 PAMA 5
Titres : Le Prince de la Lumiére, Baron de la Jeunesse, Domaine 5 PdMD 7
Description : Homme magnifique vétu de lumiére assez douce pour le regard. Royaume 2 PdMR 5
Affiliation : Code des Anges. Esprit 2 PAME 5
Sanctuaire : Cceur du Soleil.
Ancres : Icare, Apollon
Restrictions : Irradie toujours de lumiére. Dons : Magnifique (pénétration de 3), Immortel (branche de
Limites : Invocable. Houx), Illumination (Création de Lumiere).
Marié a Nocturne Vandimion, La Dame du Néant
Ordalie, Duc du Jugement & Aspect 1 PAMA 7
Titres : Duc de la justice, Vicomte de la réconciliation. Domaine 4 PdMD 5
Description : Visage fermé, tenue aux couleurs vertes un balance dans la main. Royaume 3 PdMR 5
Affiliation : Code des Anges. Esprit 1 PAME 5
Sanctuaire : Gardien du Soleil.
Ancres : Juge Ti,
Restrictions : Porte un regard accusateur Dons : Magnifique, Percoit les crimes et les injustices commis
Limites : Inconnu. (P3)
Frére de Deutéronome Puissance de la Culpabilité.
Lux, Tempéte du Soleil, Vicomte de I'Expansion & Aspect 0 PdMA 5
Titres : Tempéte du Soleil, Vicomte de I'Expansion, du Bonheur, Baron des Domaine 2 PdMD 7
Rayons Lumineux. Royaume 5 PdMR 5
Description : Col roulé, vétement représentant symboliquement le rayonnement, Esprit 3 PAME 5
les mains écartées et l'intérieur vers les autres.
Affiliation : Code des Anges.
Sanctuaire : Tempéte du Soleil.
Ancres :
Restrictions : Effectue un don partout ou il va. Dons : Magnifique, Eternel, Résistant, Création Mineur
Limites : Inconnu. d'Expansion pour toute chose. / Il organise réguliérement des
actes de charité a condition que ce soit en rapport avec
I'expansion.
Amaterasu, Princesse du partage ¢ Aspect 1 PAMA 5
Titres : Princesse du partage, Duchesse de la Beauté, Baronne de I'amour. Domaine 5 PdMD 5
Description : Belle femme japonaise, habillé en kimono traditionnel, toujours Royaume 0 PdMR 5
accompagnée par un servant enfant japonais lui aussi en tenu traditionnel qui lui Esprit 5 PdME 7

tient son miroir. Ce qu'elle partage avec les autres c'est sa beauté, narcissique au
plus haut point elle aime se comparer au Paradis.
Affiliation : Code des Anges.
Sanctuaire : Citoyenne du Soleil.
Ancres : Aton, Ra, Helios, Huitzilopochtli, Inti.
Restrictions : Hautaine, Egoiste, Narcissique Dons : Magnifique, Regard Insoutenable, Vénération (P3)
Limites : Liée a son miroir.
Serviteurs
Les rayons du soleil sont des messages en armure étincelantes a bord de attelage d'or et aux rénes de chevaux de feu.
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Ymera

Lumina Nox (Ténebres) & Aspect 3 PAMA 7
Titres : Le seigneur cerné par les noirceurs viciées. Domaine 4 PdMD 6
Description : Immense ombre que rien ne taris, seul deux yeux rouges sont visible en son Royaume 6 PdMR 8
centre. Contrairement a son allure intimidante, il est plutot enclin & la conversation. Esprit 0 PAME 5
Affiliation : Codes des Ténébres.
Sanctuaire : Nocte, monde des ombres et des songes dont I'entrée se situe sur la lune. Des
cordes en tombes avec des pierrots qui rapprochent la Lune de la terre pour permettre
I'entrée des visiteurs.
Restrictions : Obscurci I'espace ou il se trouve. Propriétés :
Limites : Dois céder sa place dans le ciel le jour venu. Dons : Immortel, Maitre des voies secretes, Vertu : Honnéte.
Familia Caelestis — Nobils
Nocturne Vandimion, Dame du Néant ¢ Aspect 4 PAMA 5
Titres : Marquise du Néant, de I'impossible et du Nihilisme. Domaine 3 PdMD 5
Description : Belle femme nihiliste. D'ordinaire plut6t chaleureuse, elle Royaume 1 PAMR 5
méconsidére son mari Baldr, le trouvant trop impulsif. Elle aime I'inaction. Esprit 3 PAME 5
Affiliation : Code des Ténébres.
Sanctuaire : Rayonnante de Nocte.
Ancres : Negens, Parménide, Hegel, Bergson.
Restrictions : Irradie toujours de lI'ombre. Dons : Trou Noir (Fait disparaitre dans un vortex), Oubli
Limites : Invocable. (trafique la mémaoire),
Elle changea de nom une fois anoblie. Elle est la sceur d'Ambroise, le Marquis du Vide
Aleck Vandimion, Prince de la Nuit & Aspect 4 PdMA 5
Titres : Prince de la Nuit, Baron des Vampires. Domaine 5 PdMD 5
Description : Peau pale, canines saillante, cheveux long et noir, toujours habillé Royaume 0 PdMR 5
avec une élégance du siécle dernier, il est fin charmeur et sait mener la Esprit 2 PAME 5
conversation.
Affiliation : Code des Ténébres.
Sanctuaire : Citoyen de Nocte.
Ancres : Vlad Tepes, Dracula, Nosferatu.
Restrictions : Accent Slave trés prononce. Dons : Eternel, Viculum (Lie d’Amour par le sang),
Limites : - 2 en aspect en plein jour. Transformation en Animal de la nuit, Lecture des pensées (P2).
Inquisiteur du Seigneur Entropie
Nona Vandimion, Prince de I'Obscurité ¢ Aspect 0 PAMA 5
Titres : Tempéte de Nocte, Vicomte de I'Obscurité. Domaine 2 PdMD 7
Description : Homme se comportant comme un assassin. Col roulé. Royaume 5 PdMR 5
Affiliation : Code des Ténébres. Esprit 3 PAME 5
Sanctuaire : Tempéte de Nocte.
Ancres : Jérémie (et ses lamentations), Tenebrae,
Restrictions : Terne, Anonyme Dons : Création d'obscurité, Téléportation par les ombres.
Limites :
Francheska Vandimion, Duchesse de Ce qui Rode ¢ Aspect 1 PAMA 5
Titres : Duchesse de ce qui Rode, Baronne des Monstres. Domaine 4 PdMD 5
Description : Vielle femme courbée, qui marmonne sans arrét. Royaume 0 PdMR 5
Affiliation : Code des Ténébres. Esprit 5 PdME 5
Sanctuaire : Citoyenne de Nocte.
Ancres : Obscuria : La Reine des Monstres, Hydre, Une Nuée de Rats,
Restrictions : Hautaine en Reine des monstres, Dons : Maitresse des Monstres (permet la domination de tout ce
Limites : Toujours avec sa cohorte de monstre. qui est considéré monstrueux) Invisibilité de groupe, Magnifique.
Tsukiyomi Vandimion, Prince de la Lune & Aspect 1 PAMA 5
Titres : Prince de la Lune, Marquis de la Tromperie, Vicomte de I'Eloquence. Domaine 5 PdMD 5
Description : Grand homme fin habillé d'un kimono noir duquel une voie lactée Royaume 2 PdMR 5
se dessine, un croissant de Lune sur le front. Préfére la parole au reste. Esprit 3 PdME 7

Affiliation : Code des Ténébres.

Sanctuaire : Cceur de Nocte.

Ancres : Séléné, Diane, Nanna Sin, Tilion.

Restrictions : Beau parleur Dons : Magnifique (Tentateur de Génie), Création d'une Répartie.
Limites : Diadéme de Lune

Serviteurs
Ombres, Chimere, Spectres, Vampires et Pierrot sont le type d'habitant habituel de Nocte.
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Ymera

Cédron (Déchu) & Aspect 3 PAMA 7
Titres : Imperator des parasites de la passivité de la méfiance et de la croissance. Domaine 4 PdMD 6
Description : Yeux d'un vide insondable qui pourraient engloutir des mondes, haleine Royaume 6 PdMR 8
fétide chargée de désespoir et d'angoisse. Esprit 0 PAME 5
Affiliation : Codes des Anges Déchus.
Sanctuaire : Locus Cédron : Les chemins aquatiques de Janis Duon. Magnifique riviére
qui se scinde en mille petits courants miroitants. Lieu charmeur dont l'air est empli
d'exubérance. / Il contient les cing déluges ancres de Lucifer.
Restrictions : Présence profane méme en cas d'Imitation. Propriétés : Offre sa présence profane a ses nobles.
Limites : - Dons : Immortel, Maitre des voies secrétes, Vertu : corrompu.
Familia Caelestis — Nobils
Kurd Lollwaine, Marquise des Parasites ¢ Aspect 2 PAMA 5
Titres : Marquise des Parasites, Baronne des Fongus. Domaine 3 PdMD 6
Description : Femme a la peau trés pale, enveloppée d'une particuliérement fine Royaume 3 PAMR 5
couche de spores blanches qui s'envole & chacun de ses mouvements comme le Esprit 2 PAME 5
ferai la farine.
Affiliation : Code des Anges Déchus.
Sanctuaire : Gardienne du Locus Cédron.
Ancres :
Restrictions : Toujours Dons : Résistant, Protection Fongique (Elle génére une
Limites : Craint le Feu (Non Résistant). atmospheére riche en oxygeéne qui peut soutenir le vide spatial
quelques heures.), Parasite Espion (place des spores qui peuvent
lui retransmettre des informations).
Tanis Lollwaine, Prince de la Passivité & Aspect 0 PAMA 6
Titres : Prince de la Passivité, Duc de la Paresse. Domaine 5 PdMD 6
Description : Gros homme, aux immenses bourrelets portée par un siége anti- Royaume 1 PdMR 5
gravité. 11 fait tous grace a une télécommande multifonction qu'il a en accoudoir. Esprit 4 PAME 5
Affiliation : Code des Anges Déchus.
Sanctuaire : Rayonnant du Locus Cédron.
Ancres : Baron Vladimir Harkonnen,
Restrictions : Dons : Supprime toute volonté, Eternel, Résistant (champs
Limites : Sadique. électromagnéetique issue de son suspenseur).
Gilbert Lollwaine, Duc de la Méfiance & Aspect 0 PdMA 5
Titres : Tempéte du Locus Cédron, Duc de la Méfiance. Domaine 4 PdMD 7
Description : Homme 4gé et trapus au regard méfiant, vétu humblement. Royaume 5 PdMR 5
Affiliation : Code des Anges Déchus. Esprit 3 PAME 5
Sanctuaire : Tempéte du Locus Cédron.
Ancres :
Restrictions : Dons : Détection des mensonges, de la tromperie et des
Limites : -. manipulations, P2.
Arlewen Lollwaine, Duchesse de la Croissance ¢ Aspect 4 PAMA 5
Titres : Duchesse de la Croissance. Domaine 4 PdMD 5
Description : Femme portant des vétements composés d'un patchwork d'algues Royaume 0 PdMR 5
tressées et de nénufars. Esprit 2 PdME 7
Affiliation : Code des Anges Déchus.
Sanctuaire : Citoyenne du Locus Cédron.
Ancres : Inari, Gaia, Maia.
Restrictions : - Dons : Magnifique, Forme Elémentaire (Eau), Maitresse des
Limites : - voies secretes.
Serviteurs
Peuple marin.

Nobilis — Résumé des Ymerae, Puissance et Locus — p. 4 — http://www.lunart.fr — par Luna et Ouroboros


http://www.lunart.fr/

Ymera

Achaz (Etrange) & Aspect 5 PdMA 5
Titres : Imperator de la Division, de la Stases et des Spheéres. Domaine 3 PdMD 7
Description : Incompréhensible. Royaume 5 PdMR 6
Affiliation : Code de I'étrange. Esprit 5 PAME 5
Sanctuaire : Locus Achaz dispose d'une frontiére ouverte, en son ceeur se dresse une
I'Université Churchill, un endroit académiquement respecté, malgré les rumeurs
concernant les événements étranges qui s'y dérouleraient. Ces rumeurs sont le premier
avertissement : la devise de Churchill (dans le vin la sauvagerie) est le second. Bien sur
les récalcitrant se retrouve affublé d'un monstre qui sous leur peau les dévorent lorsqu'ils
rentrent chez eux pour les vacances.
Restrictions : Ne supporte pas que I'on atteint a la liberté Propriétés : .
fondamentale de tout étre et de toute chose de l'univers, a Dons : Immortel, Sens du choix (P5) permet de sentir si un choix
moins d'en avoir une excellente raison. est fait ou volé dans les environs, Vertu : Honnéte.
Limites : -
Familia Caelestis — Nobils
Fid Zelano, Marquis de la Division & Aspect 2 PdMA 5
Titres : Le Marquis de la Division, Baron du Partage. Domaine 3 PdMD 5
Description : Quinquagénaire sage portant une tenue de professeur d'université Royaume 3 PdMR 5
sur lequel sont dessinés de longues droites sectionnant en parties colorées le Esprit 2 PdME 6
vétement.
Affiliation : Code de I'étrange.
Sanctuaire : Gardien du Locus Achaz.
Ancres : Jules Césars, Sun Tsu
Restrictions : - Dons : Eternel, Création de monstre
Limites :.
Soma, Prince des Stases & Aspect 0 PAMA 6
Titres : Prince des Stases, Vicomte du sommeil. Domaine 5 PdMD 5
Description : Viel homme maigre et moustachu en pyjama blanc avec un bonnet Royaume 2 PdMR 5
de nuit. Esprit 3 PAME 5
Affiliation : Code de I'étrange.
Sanctuaire : Ceeur de Locus Achaz.
Ancres : Vernor Vonge
Restrictions : - Dons : Immuable, Sommeil (P2, Endors les victimes). Stase
Limites :. (conserve la scéne dans son état mais les protagonistes peuvent

continuer a se battre. Une fois le combat terminé tout le décors
redevient comme avant.)

Albert Einstein, Duc des Spheéres 3 Aspect 2 PAMA 5
Titres : Duc des Sphéres. Domaine 4 PdMD 5
Description : Viel homme col roulé les cheveux blancs rebelles un air sage et Royaume 2 PdMR 5
ahuris a la fois. 1l porte une blouse de scientifigues couverte de complexes Esprit 3 PAME 5

équations mathématiques.
Affiliation : Code de I'étrange.
Sanctuaire : Ceeur de Locus Achaz.
Ancres : Marie Curie, Max Planck, Paul Langevin, Robert Oppenheimer.
Restrictions : - Dons : Eternel, Résistant.
Limites :.
Serviteurs
Des étudiants et des professeurs d'université. Principalement des scientifiques.
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Ymera

Sennachérib (Vrai Dieu) 49 Aspect 2 PdMA 6
Titres : Vrai Dieu de la Perception, De la VVapeur et des Etoiles Filantes. Domaine 4 PdMD 9
Description : 1l naquit du besoin fondamental de la Terre. Royaume 6 PdMR 9
Affiliation : Code de Sennachérib : 1. Menez les autres & la connaissance, 2. Ne pas Esprit 4 PdME 6
réprimer son esprit, répandre la joie dans les cieux, 3. Ne pas échouer, ne pas tomber ;
mais si cela arriver, faire de son échec un acte de beaute.
Sanctuaire : Locus Sennachérib, c'est une université entiere, méme si l'imperator se
contente du département de Physique. Les étudiants qui cherchent a atteindre le
département inexistant, se voie offrir leur billet d'entrée pour un univers de ronces et de
bois touffus, ou les lois primordiales de la nature changent chaque jour. Leur seule chance
de survie est de les apprendre vite. D'autre par le Régius trouve amusant de chasser les
physiciens.
Restrictions : Ne peut affecter les aveugle ou les sourds. Propriétés : Augmente la perspicacité des habitants de son
Limites : - royaume.
Dons : Immortel, Domaine permanent : Création mineur, Vertu :
Honnéte.
Familia Caelestis — Nobils
Anton Ponty-Pool, Marquis de la Perception & Aspect 3 PdMA 5
Titres : Marquis de la Perception, Baron de I'Intuition, Domaine 3 PdMD 5
Description : Homme la trentaine au style texan toujours avec le chapeau de Royaume 0 PAMR 5
cowboy, les santiags aux éperons et le cigare. Esprit 4 PdME 5
Affiliation : Code de Sennachérib.
Sanctuaire : Citoyen du Locus Sennachérib.
Ancres : Pierre Bouguer, Ernst Weber, Gustav Fechner, Bergson, Baruch
Spinoza.
Restrictions : - Dons : Sens accrue (+2 Aspect Perception, Peut I'offrir aux autres
Limites : . puissances)
Kevin Wayne Jeter, Prince de la Vapeur & Aspect 1 PAMA 5
Titres : Prince de la Vapeur, Duc du Steam-punk. Domaine 5 PdMD 5
Description : Brun &gé plutt quelconque. Royaume 2 PdMR 5
Affiliation : Code de Sennachérib. Esprit 1 PAME 5
Sanctuaire : Ceeur du Locus Sennachérib.
Ancres :
Restrictions : - Dons : Vaporisation (Attaque spécial, Aspect +2), Eternel.
Limites :.
Hubert Reeves, Duc des Etoiles Filantes & Aspect 0 PAMA 5
Titres : Duc des Etoiles Filantes. Domaine 4 PdMD 5
Description : Homme habillé sombre aux yeux verts avec des paillettes d'or tel Royaume 5 PdMR 5
des étoiles filantes. Esprit 1 PAME 5
Affiliation : Code de Sennachérib et code des Anges.
Sanctuaire : Locus Sennachérib.
Ancres :
Restrictions : - Dons : Maitre des voies secretes, Parcours, Immortel.
Limites :.
Serviteurs

Des physiciens qui sont des proies de monstre fantasmatiques, eux seul voient les monstres.
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Ymera

Le Dragon Gravier (Serpent d'Aaron) ¢ Aspect 6 PdMA 6
Titres : Dragonne du Printemps et de la roche en Fusion. Domaine 1 PdMD 5
Description : Léviathan. Royaume 6 PdMR 5
Affiliation : Code du Dragon Gravier : 1. Ne prend que ce que tu as gagné, 2. Un serment Esprit 4 PAME 5
prété sous les étoiles ne peut étre rompu, 3. Encourager la passion et la fureur de la vie.
Sanctuaire : Locus Gravier est un sanctuaire ou se regroupe des guerriers de la Terre
lorsque le jour de la bataille finale arrivera. Ainsi a-t-il été promis, dusse le Dragon de
Gravier I'endurer jusqu'a la fin. Ses salles strictes offrent une lecon de force personnelle.
Les murs, les sols, les plafonds sont de 50 cm de verre qui retiennent des tonnes de
magma. Ses soldats vivent de fagon austere et leur spectacle est une des merveilles du
monde.
Restrictions : Envenimée par un poison des tourmenteurs et Propriétés : -
donc parfois faible. Dons : Immortel, Nage Terrestre (permet de nager dans la terre
Limites : - comme s'il s'agissait de I'eau).
Familia Caelestis — Nobils
Flora, Marquise du Printemps ¢ Aspect 4 PAMA 5
Titres : Fournaise, Marquise du Printemps, Vicomtesse des Saisons. Domaine 3 PdMD 7
Description : Femme entourée de fleur aux fragrances enivrantes. Royaume 0 PdMR 5
Affiliation : Code du Dragon Gravier. Esprit 5 PAME 5
Sanctuaire : Citoyen du Locus Gravier.
Ancres :
Restrictions : - Dons : -
Limites : Invocable.
Gilgamesh, Duc de la Roche en Fusion & Aspect 5 PdMA 5
Titres : L'Exemplaire Duc de la Roche en Fusion, Marquis de la Lave, Baron du Domaine 4 PdMD 7
magma. Royaume O PdMR 5
Description : C'est un étre fait de magma qui a trouvé grace aux yeux de Gravier. Esprit 3 PAME 5

Finalement il devint un étre pensant doté de spiritus dei méme s'il ne congoit pas
facilement la vie sociétaire des nobles il est d'une aide remarquable au vald
bellum.

Affiliation : Code du Dragon Gravier.

Sanctuaire : Citoyen du Locus Gravier.

Ancres :

Restrictions : - Dons : -)

Limites : Inconnu.

Serviteurs
Les combattants du sanctuaire mais ils ne peuvent en sortir.
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Ymera
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Askélon (Lumiere) & Aspect
Titres : Seigneur du vert magister de la lumiére, imperator des frissons, de I'art culinaire et Domaine
de la forge. Royaume
Description : Viel homme qui se tient douloureusement droit. Il n'accepte rien d'autre que Esprit
la perfection, la volonté d'accomplir toutes choses au nom d'une tache. Et sa tache est de
rendre I'humanité plus forte.
Affiliation : Code de la Lumiére.
Sanctuaire : Locus Askélon est un lieu de souffrance, ou ses puissances sont passées a la
question réguliérement, ou le supplice de la souffrance prend forme de riviére émeraude
dans laquelle on peut gouter aux tourments des morts. Les nobles disposant d'une grand
distinction voient leurs funérailles s'organisé ici ou tous peuvent gouter la souffrance du
mort..
Restrictions : Faim Perpétuelle. Propriétés : -
Limites : - Dons : Immortel.
Familia Caelestis — Nobils
Héphaistos, Prince de la Forge & Aspect
Titres : Prince de la Forge, Baron du Vert. Domaine
Description : Barbue boiteux trapu et un peu velu. Royaum_e
Affiliation : Code de la Lumiére. Esprit
Sanctuaire : Citoyen du Locus Askélon.
Ancres : Brok, Sindri, Vulcain.
Restrictions : - Dons : Immortel.
Limites : -.
Lithium Ball, Princesse des Frissons ¢ Aspect
Titres : Princesse des Frissons, Vicomtesse de la Souffrance. Domaine
Description : Fantdme pale. Royaum_e
Affiliation : Code de la Lumiére. Esprit
Sanctuaire : Citoyen du Locus Askélon.
Ancres :
Restrictions : - Dons : Eternel.
Limites : Mort.
Kirlian, Princesse de I'Art Culinaire 3 Aspect
Titres : Princesse de I'Art Culinaire. Domaine
Description : Femme en robe longue. Royaum_e
Affiliation : Code de la Lumiére. Esprit
Sanctuaire : Citoyen du Locus Askélon.
Ancres : Archestrate, Apicius.
Restrictions : -. Dons : Résistant. Eternel, Repas miraculeux.
Limites :.
Serviteurs

Fantdmes éthérés des morts enfin libéré de la souffrance.

PdMA
PdMD
PdMR
PdME

PAMA
PdMD
PdMR
PdME
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PdME

PdMA
PdMD
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Ymera

Inde (Ténébres) & Aspect 3 PAMA 9
Titres : Imperator des nouvelles armes. Domaine 3 PdMD 8
Description : Arrogant et surpuissant. Purs éléments confrontant leurs dualités. Royaume 6 PdMR 9
Affiliation : Codes des Ténébres. Esprit 4 PdME 7
Sanctuaire : Locus Inde, sur terre c'est une construction cubique sans ame ou travaillent
des scientifiques sur I'élaboration de nouvelles armes ; dans la réalité mythique c'est une
jungle clairsemée ou les arcs en ciel scintillent dans chaque goutte de rosée et ou les
oiseaux aux plumages merveilleux volétent d'arbre en arbre.
Restrictions : Ne supporte pas les insultes Propriétés :
Limites : -Devrais étre mort (Tourmenteur ?) Dons : Immortel, Force Elémentaire.
Familia Caelestis — Nobils
Shanti Madhuksara, Duchesse de la Pollution ¢ Aspect 2 PdMA 5
Titres : Duchesse de la Pollutions, Baronne du plastique. Domaine 4 PdMD 5
Description : Femme au corps boursouflée et teintée de vert. Des excroissances Royaume 2 PAMR 5
de cératine poussent hasardeusement sur son corps. Esprit 2 PAME 5
Affiliation : Code des Ténébres.
Sanctuaire : Ceeur de Locus Inde.
Ancres :
Restrictions : - Dons : Pollution (pollue tout ce qu'elle touche), Forme
Limites : -. Elémentaire.
Inderpal, Prince des Armes Chimiques & Aspect 4 PAMA 7
Titres : Prince des Armes Chimiques, Duc de la Guerre Bactériologique. Domaine 5 PdMD 5
Description : Un homme simple humble en tenu de scientifique, lunette carréeun ~ Royaume 0 PAMR 5
air sérieux, et un regard un peu froid. Esprit 1 PdME 7
Affiliation : Code des Ténébres.
Sanctuaire : Citoyen de Locus Inde.
Ancres :
Restrictions : - Dons : Résistant.
Limites : Inconnu.
Sundari Puli, Duchesse de la Cupidité ¢ Aspect 2 PdMA 5
Titres : Duchesse de la Cupidité. Domaine 4 PdMD 5
Description : Trés grande femme indienne vraiment trés belle. Royaume 1 PdMR 5
Affiliation : Code des Ténébres. Esprit 3 PAME 5
Sanctuaire : Rayonnante de Locus Inde.
Ancres :
Restrictions : - Dons : Magnifique.
Limites : Inconnu.
Basabi Indra, Princesse de la Croissance ¢ Aspect 0 PdMA 5
Titres : Princesse de la Croissance. Domaine 5 PdMD 5
Description : Femme de cultivateur indien. Royaume 5 PAMR 5
Affiliation : Code des Ténébres. Esprit 1 PdME 5
Sanctuaire : Vrai Reine de Locus Inde.
Ancres :.
Restrictions : - Dons : -
Limites : Morte (Tourmenteur ?)
Serviteurs
Des scientifiques ceuvrant sur des projets d'armements.
Ymera
Corruption (Ténebres) & Aspect 3 PAMA 7
Titres : Imperator de la lutte. Domaine 3 PdMD 9
Description : A remplacer Inde, et a Récupérer a ses cotés les nobles de la pollution, des Royaume 4 PAMR 7
armes chimiques et de la cupidité. 1l ressemble & un homme des plus insondables. Esprit 6 PAME 6

Affiliation : Codes des Ténébres.

Sanctuaire : Locus Cor, un Cube étrange perdue dans I'Inde profonde, il dispose d'entrées
camouflées sur ses entrées et est protégé par des gargouilles. L'intérieur est bien plus vaste

et dispose de nombreux laboratoire pour type d'expérimentation. Les lieux sont

extrémement bien protégés, le lieu dispose d'une Auctoritas de 5.

Restrictions : Ne supporte pas les insultes Propriétés :.

Limites : - Dons : Immortel, Force EIémentaire.
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Ymera

Hazel (Ange) & Aspect 4 PdMA
Titres : L'Ange du Désordre, de la Démence et du Temps. Domaine 2 PdMD
Description : Sa nature est double un visage suspendu entre le désordre glouton et Royaume 7 PdMR
I'allégresse pure. Esprit 4 PdME
Affiliation : Codes des Anges.
Sanctuaire : Locus Hazel est un endroit sauvage, disposant d'un monde miniature. 1l y vie
I'a'moronthologophorus, une béte dont la chevelure donnée aux femmes en cadeau de
mariage les rends éternellement jeune et belle.
Restrictions : Peur de voler et peur des hauteurs. Propriétés : -
Limites : - Dons : Immortel, Magnifique, Maitre des voies secrétes,
Régulation de Taille.
Familia Caelestis — Nobils
Arlwen, Duchesse du Désordre ¢ Aspect 2 PdMA
Titres : Duchesse du Désordre, Baronne du Rangement. Domaine 4 PdMD
Description : Belle femme souriante en robe qui dispose d'une longue traine Royaume 2 PdMR
semant le désordre et terminé par des petites mains blanches remettant tout en Esprit 1 PdME
place.
Affiliation : Code des Anges.
Sanctuaire : Ceeur du Locus Hazel.
Ancres :
Restrictions : Irradie toujours de lumiére Dons : Magnifique, Eternel.
I'assemblée. Marié au prince de la Lumiére
Limites : Invocable.
Démentia, Princesse de la Démence ¢ Aspect 0 PAMA
Titres : Princesse de la Démence, Marquise de I'lnconstance. Domaine 5 PdMD
Description : Moitié du visage monstrueuse et souriante et l'autre est d'une Royaume 3 PdMR
étrange beauté et triste. Esprit 2 PdME
Affiliation : Code des Anges.
Sanctuaire : Gardienne du Locus Hazel.
Ancres :
Restrictions : Porte un regard accusateur Dons : Magnifique, Imperméable (difficile de décrypter son
Limites : Inconnu. expression faciale).
Irina Knossos, Princesse du Temps 2 Aspect 0 PAMA
Titres : Princesse du Temps, Baronne de I'Ecoulement du temps et des Retards. Domaine 5 PdMD
Description : Tres belle femme dont le décor se fige dans le temps, les objets Royaume 1 PdMR
semblent changer de trame temporelle. Ses cheveux sont toujours figés dans le Esprit 4 PdME
temps.

Affiliation : Code des Anges.
Sanctuaire : Rayonnant du Locus Hazel.
Ancres : Chronos.
Restrictions : Semble perpétuellement détaché des  Dons : Magnifique, Eternel, Résistant, Maitresse du Temps.
choses et des événements.
Limites :.
Serviteurs
Différents animaux et monstres légendaires tel que I'a'moronthologophorus.
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Ymera

Ambrolan (Vrai Dieu) Aspect 5 PAMA 6
Titres : L'augure des deux chemins Domaine 3 PdMD 5
Description : Dépasse en taille et en malveillance ses visiteurs, et dispose de douzaine de Royaume 5 PdMR 6
milliers d'yeux. Les visiteurs font route sur son dos. Esprit 0 PAME 5
Affiliation : Code d’Ambrolan : 1. Ne tolérez aucune limite & votre ambition, 2. Respecter
un paiement par le sang, 3. Ne faite confiance a aucune loi ou ordre établi.
Sanctuaire : Locus Ambrolan, la Citadelle du Précipice.
Restrictions : Ne peut se transformer lui-méme, (toujours Propriétés : Froid, Maitre (fagon de se présenter, tenues et
monstrueux). mode), Prophete. Moisson
Limites : Inconnu Dons : Immortel
Familia Caelestis — Nobils
Patrick, Marquis du Désastre et du Chaos & Aspect 1 PAMA 5
Titres : Inquisiteur, Fils de Romney, Serf d'Olam, Seigneur de Précipice. Domaine 3 PdMD 5
Description : Noble de cour avec un air amusé de voir le chaos se répandre. Royaume 3 PAMR 5
Affiliation : Code des Anges et d'’Ambrolan. Esprit 2 PAME 5
Sanctuaire : Gardien de Précipice.
Ancres :
Restrictions : Repoussé par les symboles de I'ordre, Dons : Eternel, Forme élémentaire (désordre, explosions et
Pas de reflet. changement), Vertu : Dévoué, Téléportation (en tout lieu de
Limites : Inconnu désastre ou extrémement chaotique.
Eil-qui-marche, Prince des Frontiéres & Aspect 0 PdMA 8
Titres : Prince des Frontiéres. Domaine 5 PdMD 5
Description : Une chose de poussiére et de gravier. Royaume 1 PAMR 5
Affiliation : Code d'’Ambrolan x2. Esprit 0 PAME 5
Sanctuaire ; Rayonnant de Précipice.
Ancres :
Restrictions : Ne peut pas comprendre la société et Dons : Immortel, Terrifiant, Vertu : aime Sérafina.
les motivations humaines, Parle parfois de maniére
prophétique quelques soit I'entourage.
Limites : Toujours fait de poussiere et de gravier,
Psychotique.
Ada Willamette, Baronne du Conflit ¢ Aspect 5 PAMA 5
Titres : Inquisitrice, Baronne du Conflit. Domaine 1 PdMD 11
Description : Jeune femme au comportement d'ex-prostitué disposant d'un regard Royaume 1 PdMR 5
sage. Esprit 1 PAdME 6

Affiliation : Code des Ténébres et d’Ambrolan.

Sanctuaire : Rayonnante de Précipice.

Ancres :

Restrictions : Ne peut pas nuire un mortel dévoué Dons : Immuable, Focus : Kottos/Injustice : c'est une Arme

au conflit. Ne peut pas refuser une demande d'aide ~ Odieuse qui lui reviens quoi qu'elle fasse, le pire c'est I'objet

honnéte d'une prostituée. échappe totalement & la vigilance des imperator. Il est absolument

Limites : Lié a : Kottos ou "Injustice" impossible de leur en parler ou de I'en informer d'une quelconque
maniére que ce soit.

Serviteurs
Des guides qui menent et protégent les visiteurs vers les branches désirés de 1"Yggdrasil.
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Ymera

Sakhrat, le Masque Gris (Vrai Dieu) ? Aspect 6 PdMA 6
Titres : L'augure des deux chemins Domaine 3 PdMD 5
Description : Silhouette mystérieuse vétue d'une ample cape colorée et portant un masque Royaume 5 PdMR 5
Gris sur le visage comme pour faire contraste. Esprit 3 PAME 5
Affiliation : Code de Sakhrat : 1. Respecter la pensée plus que I'action, 2. Un vceu fait sur
le nom du fréne est sacré, 3. Servir la Création avant soi-méme.
Sanctuaire : Locus Sakhrat, monde ondulant dans I'inconscient collectif.
Restrictions : Pas de présence physique sur la Terre, il Propriétés : Moisson,
n'existe que dans les pensées, dans les réves et dans le Dons : Immortel, Magnifique (inspire le respect), Vertu :
sanctuaire. inquisiteur dévoue.
Limites : -
Familia Caelestis — Nobils
Heélissent de Reymes, Baronne des Labyrinthes ¢ Aspect 1 PAMA 6
Titres : Inquisitrice, Baronne des Labyrinthes, Tempéte du Locus Sakhrat. Domaine 1 PdMD 5
Description : Femme confuse et incertaine, un peu évanescente, qui préfere Royaume 5 PdMR 5
ressentir que comprendre. Esprit 0 PAME 5
Affiliation : Code d'Hélissent, des Serpents : 1. Ne craint rien, 2. Ne fuis aucun
devoir, 3. Un veeux fait sous les étoiles ne peut étre transgresse.
Sanctuaire : Tempéte du Locus Sakhrat.
Ancres :
Restrictions : Double (ombre vivante), Aimée du Dons : Eternelle, Résistante.
Vent. Elle s'occupe du labyrinthe de I'Amour Courtois ou se
Limites : Faible (-1 en Aspect pour les attaques) rencontrent en songe les amants.
Lance Romenel, Puissance des Registres & Aspect 3 PdMA 5
Titres : Inquisiteur, Coeur du Locus Sakhrat, Pion des Registres. Domaine 0 PdMD 5
Description : Ex, botaniste, il est vétu comme les druides avec des fines lunettes. Royaume 2 PdMR 5
Affiliation : Code de la Lumiére. Esprit 1 PAME 5
Sanctuaire : Ceeur du Locus Sakhrat.
Ancres :
Restrictions : C'est un cceur de royaume qui ne Dons : Divination Majeures, Eternel.
repose sur rien, Vceu de non-violence, Maniaque de
I'ordre.
Limites : -
Idoine Saint-Germain, Marquise de la Bureaucratie ¢ Aspect 1 PAMA 7
Titres : Inquisitrice, Marquise de la Bureaucratie. Domaine 3 PdMD 5
Description : Poupée de chiffon qui regrette son ancien corps. Royaume 1 PdMR 5
Affiliation : Code des Ténébres. Esprit 1 PAME 5
Sanctuaire : Rayonnante du Locus Sakhrat.
Ancres :
Restrictions : Doit beaucoup de faveur pour la Dons : Immortelle, Créé des serviteurs humains a partir des
construction d'ldoine 2.0. ordures et de la vermine, Vertu : Cupide, Tyrannique.
Limites : Corps de chiffon invalide. Idoine accumule de morceaux d'imperator et de tourmenteur mort,
ainsi que des artefacts afin de se concevoir enfin un corps digne
d'elle : Idoine 2.0.
Superstés Annabelle Zupay, Duchesse des Pistes ¢ Aspect 1 PdMA 5
Titres : Inquisitrice, Duchesse des Pistes, Baronne des Sciences. Domaine 4 PdMD 5
Description : Magicienne, maitresse dans I'art de I'invocation majeur. Royaume 0 PdMR 5
Affiliation : Code des Anges. Esprit 1 PdME 5
Sanctuaire : Citoyenne du Locus Sakhrat.
Ancres : Morrigan
Restrictions : Ne peut blesser les altruistes. Dons : Immortelle, Science exceptionnelle.
Limites : - Créé le mille-patte de la Lutte Humaine. Ses pistes sont les routes

Serviteurs

de l'information.

Des habitants féériques et oniriques du labyrinthe. Malheureusement rien de ce qui sort du Locus Sakhrat ne peut se

concrétiser physiquement dans le monde prosaique.
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Ymera

Dionysos (Vrai Dieu) & Aspect 1 PAMA 5
Titres : Dieu de la vigne, du vin et de ses excés. Dieu du théatre et de la tragédie. Domaine 6 PdMD 5
Description : 1l est le fils de Zeus et de la mortelle Sémélé. C'est un homme magnifique et ~ Royaume 2 PdMR 5
barbu, a la chevelure parsemée de grappes de raisin toujours mure. Esprit 4 PdME 7

Affiliation : Code de Dionysos : 1. L’immersion du public est le plus haut principe, 2. Un

récit doit étre harmonieux, 3. Mourrir sur scéne est la plus belle fin.

Sanctuaire : Locus des Trois Coups, monde aux canaux vénitiens organisé en

amphithéatre immense. Les riviéres connectent de nombreux sanctuaires et les gondoliers

capables de miracles assurent une traversée sereine.

Restrictions : Interdiction de manipuler le Vert (superstition  Propriétés : Inspirateur, compréhensif, Talent : la Comédie,
de malédiction), Stigmate visible sur ses puissances, Honorable, Passionné.

Limites : Exigeant, Culte corrompu (qui cherche a destituer ~ Dons : Immortel, Magnifique.

les bienfaits des théatres dans la vie moderne)

Familia Caelestis — Nobils

Jesus Christ de Nazareth, Prince du Coup de Théatre & Aspect 2 PdMA 5
Titres : Prince du Coup de Théatre, Baron de la morale, Pion des fils & papa. Domaine 5 PdMD 10
Description : En toge romaine, les cheveux bouclé et long, enfin rien de Royaume 0 PdMR 5
surprenant. ESpI’it 1 PdME 5
Affiliation : Code de Dionysos et de la Lumiére.
Sanctuaire : Citoyens du sanctuaire des Trois Coups.
Ancres :
Restrictions : Invocable Dons : Immuable, Maitre du temps, Multiplication de la
Limites : Pas de Deus-Ex-Machina nourriture, Apposition des mains, Aimé par le peuple.
Amaranthe, Duchesse des artifices scénique ¢ Aspect 1 PdMA 5
Titres : Princesse des artifices scéniques, Duchesse de ce qui est Dissimulé au Domaine 5 PdMD 5
Regard. Royaume O PdMR 5
Description : Femme d'origine intriguant, noble de longue date. Esprit 3 PAME 5
Affiliation : Code de Dionysos et de I'Etrange.
Sanctuaire : Citoyenne du sanctuaire des Trois Coups.
Ancres :
Restrictions : Toujours honnéte, Traits Révélateurs  Dons : Eternelle, Résistante, Vol.
Limites : Doutes (les tourmenteurs ne sont peut-étre
pas si mauvais qu'on le dit).
Sosias, Duc des doublures & Aspect 0 PAMA 5
Titres : Tempéte du royaume des trois coups, Duc des doublures. Domaine 4 PdMD 5
Description : Un type super banal auquel on ne fait pas attention et qu'on prend Royaume 5 PdMR 5
souvent pour un serviteur. Il génére des doubles spontanément. Ancien noble de Esprit 1 PdME 6
la famille de Dionysos, tant il a de double qu'il est impossible de lui faire un arbre
généalogique vraiment pertinent et complet. Surtout que ¢a change en
permanence.
Affiliation : Code de Dionysos et de I'Etrange.
Sanctuaire : Tempéte du royaume des trois coups.
Ancres :
Restrictions : Influence faible, Anonyme, Dons : Absorption de Double (récupération du savoir), Imitation
Schizophréne. parfaite, Immuable.
Limites : Terne.
Personaé, Marquis du réle 24? Aspect 2 PAMA 5
Titres : Marquis du rdle, Baron du costume, Gardien des trois coups. Domaine 3 PdMD 5
Description : 1l ou elle fait partie des jeunes nobles. Il porte toujours un masque Royaume 3 PdMR 8
qui se modifie légérement au grés de ses humeurs. Esprit 1 PdME 5
Affiliation : Code de Dionysos et des Anges.
Sanctuaire : Gardien du royaume des trois coups.
Ancres :
Restrictions : Pas de reflet dans les miroirs, Dons : Eternel, Résistant, Regard Pétrifiant, Parcours,
Limites : Hai par le peuple (pour son rdle de chef Magnifique.
de la répression), Lié a son masque. Personne ne connait le vrai sexe de Personaé qui en change
comme de chemise au grés de ses accoutrements. C'est un secret
étonnamment bien gardé, qui est la source de nombreuses
spéculations !
Serviteurs

Pan est le sénéchal de ce royaume, en tant que Tempéte, il se permet tous les excés que sont égocentrisme lui permet.
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Ymera

Nidhogg (Serpent d'Aaron) & Aspect 7 PAMA 5
Titres : Celui qui frappe férocement. Domaine 5 PdMD 5
Description : Serpent géant ou dragon qui ronge la troisiéme racine de I"Yggdrasil. Sinon Royaume 3 PAMR 7
il a aussi un corps plus "sociable". Esprit 6 PAME 5
Affiliation : Code de I'Etrange.
Sanctuaire : Locus Lorcharde.
Restrictions : -. Propriétés : Moisson,
Limites : - Dons : Immortel, Magnifique (inspire la crainte).
Familia Caelestis — Nobils
Bartholoméan de Lorcharde, Tempéte de Lorcharde & Aspect 0 PdMA 5
Titres : Tempéte de Lorcharde, Marquis de I'Aboutissement et du Terme des Domaine 3 PdMD 5
Choses Royaume 5 PAMR 6
Description : Fier et charismatique, leader sage et avisé. Sa famille compte plus Esprit 4 PAME 6
que tout le reste.
Affiliation : Code de I'Etrange
Sanctuaire : Tempéte du Locus Lorcharde.
Ancres :
Restrictions : Domaine restreint : (n'affecte pas le Dons : Magnifique, Vertu : L'intransigeance.
vivant) Il préfere punir lui-méme, ce qui offre une peine souvent plus
Limites : Faible (-1 en Aspect pour les attaques) douce.
Fulgurance de Lorcharde, Puissance de I’Inspiration ¢ Aspect 1 PAMA 5
Titres : Vicomtesse de I’Inspiration et de la Flamme Créatrice. Domaine 2 PdMD 5
Description : Jeune femme a la beauté surprenante, Elle est d'un tempérament Royaume 1 PAMR 5
ardent et provocateur. C'est quelqu'un d'effrontée et autoritaire, affirmée et Esprit 5 PdME 7
insolente.
Affiliation : Code de la Lumiére.
Sanctuaire : Rayonnante du Locus Lorcharde.
Ancres :
Restrictions : Manque de contenance en sociéte. Dons : Magnifique, Sang pur (cela en fait un antidote universel),
Limites : - Arpenteur de monde, Vertu : Fulgurance.
Melina de Lorcharde, Marquise de l'intuition ¢ Aspect 0 PdMA 5
Titres : Marquise de I'intuition, Vicomtesse de I'innocence, Baronne de la famille. ~ Domaine 3 PdMD 7
Description : Femme voilée, plutot banale. Marié a feu le Duc du Ressenti. Royaume 4 PdMR 5
Affiliation : Code des Ténébres. Esprit 1 PAME 5
Sanctuaire : Rayonnante du Locus Sakhrat.
Ancres :
Restrictions : Dons : Congoit des poisons qui manifestent de fagon visible les
Limites : Terne. émotions des victimes. Vertu : La vaillance.
Porte, Vrai roi de Lorcharde, Duc des passages & Aspect 3 PAMA 5
Titres : Vrai roi de Lorcharde, Duc des passages. Domaine 4 PdMD 6
Description : souvent sous l'apparence de sage asiatique, il prend aussi bien Royaume 4 PdMR 5
I'apparence de dragon. Esprit 2 PAME 5

Affiliation : Code d.

Sanctuaire : Vrai roi de Lorcharde.

Ancres : Bahamut, Tiamat

Restrictions : Ne peut pas tuer d'innocents. Haine Dons : Métamorphose Dragon/Humain, Arpenteur de monde.
pour les tourmenteurs.

Limites : Inexpressif, Peu touché par les émotions,

Aime Syrinx la Nymphe.

Lhod le sans terre & Aspect 6 PAMA 9
Titres : Exemplaire, Pion du cheminement et de la tranquillité. Domaine 0 PdMD 5
Description : Combattant émérite, il est invaincu depuis des générations. Tous le Royaume 0 PAMR 6
connaissent comme l'excellence au combat, mais personne ne sais qui Esprit 4 PdME 7
I'emporterais s'il y avait un duel avec Joktan.
Affiliation : Code des Anges.
Sanctuaire : Citoyen du Locus Lorcharde.
Ancres :
Restrictions : - Dons : Excellence martial (Aspect +2 pour le combat),
Limites : Sombre tourments (tenté). Métamorphose, Eternel.

Serviteurs

Homme et femme de chateau du 18ime sciécle ainsi qu'un peuple dragon qui nichent dans les écailles de Nidhogg.
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Ymera

Amphisbéne (Serpent d'Aaron) Aspect 3 PAMA
Titres : La Gorgone sans téte. Domaine 5 PdMD
Description : Issue de la téte tranché de la Gorgone, elle a deux tétes, I'une tendu vers le Royaume 6 PdMR
passé, l'autre vers l'avenir, tandis qu'au centre son corps ére dans le présent. Esprit 3 PdME
Affiliation : Code des Anges
Sanctuaire : Locus Gorgone, Un monumental chateau en ruine perdu dans une lande
verdoyante.
Restrictions : - Propriétés :,
Limites : - Dons : Immortel, Magnifique (Inquiétant)
Familia Caelestis — Nobils
Ambroise Vorace, Marquis du Vide & Aspect 1 PdMA
Titres : Marquis du Vide, Ceeur du royaume de Gorgone. Domaine 3 PdMD
Description : De noble ligné, il s'essaye & toute nouvelles choses pour lequel il se ~ Royaume 2 PdMR
lasse vite. Garcon a l'air blasé en vétements bourgeois. Esprit 1 PdME
Affiliation : Code des Anges.
Sanctuaire : Cceur du royaume de Gorgone.
Ancres :
Restrictions : - Dons : Imitation parfaite.
Limites : Focus : pendentif contenant le don C'est un garcon désabusé, qui ne trouve du plaisir que dans la
"Imitation parfaite" méditation le rapprochant de la sensation de Vide.
Mori Memento, Vicomtesse des Ruines ¢ Aspect 1 PdMA
Titres : Gardienne du royaume de Gorgone, Vicomtesse des Ruines. Domaine 2 PdMD
Description : Fantdme d'une femme noble du moyen-age, qui s'est donnée lamort ~ Royaume 3 PdMR
plutdt qu'accepté d'épouser I'assassin de son premier mari. Esprit 2 PdME
Affiliation : Code de la Lumiére.
Sanctuaire : Gardienne du royaume de Gorgone.
Ancres :
Restrictions : Ne supporte pas qu'on mette a bas les  Dons : Invisibilité.
monuments en ruine, méme si c'est pour mieux les
reconstruire aprés.
Limites : Morte.
Nicolas Bouvier, Marquis de I'Errance & Aspect 2 PdMA
Titres : Inquisitrice, Marquise de la Bureaucratie. Domaine 3 PdMD
Description : Homme agé, écrivain, photographe, iconographe et voyageur. Royaume 0 PdMR
Affiliation : Code de I'Etrange. Esprit 3 PdME
Sanctuaire : Rayonnante du royaume de Gorgone.
Ancres :
Restrictions : Ne peut refuser une invitation au Dons : Dénicheur de passages.
voyage.
Limites : -
Serviteurs

Des habitants féériques et oniriques du labyrinthe. Malheureusement rien de ce qui sort du Locus Sakhrat ne peut se

concrétiser physiquement dans le monde prosaique.
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Médan (Ténebres) Aspect 4 PdMA 5
Titres : Le juste seigneur des sauterelles. Domaine 5 PdMD 5
Description : Immense visage fait de sauterelles vrombissantes. Royaume 4 PAMR 7
Affiliation : Code des Ténebres Esprit 6 PAME 8
Sanctuaire : Le Tribunal des Sauterelle, Des essaims d'insectes bourdonnants sont
maintenu dans un état de faim perpétuel. Leurs mandibules magiquement liées les
empéchent de dévorer les plantes et les hommes. A l'occasion il plait au tribunal de
neutralisé les pouvoirs d'un noble et de le jeter dans la fausse parmi la masse grouillante
de sauterelle.
Restrictions : - Propriétés :,
Limites : - Dons : Immortel, Magnifique (Terrifiant)
Familia Caelestis — Nobils
Deutéronome, Prince de la Culpabilité & Aspect 1 PAMA 5
Titres : Tempéte du Tribunal des sauterelles, Prince de la Culpabilité, Duc des Domaine 5 PdMD 7
Procés. Royaume 5 PAMR 5
Description : Homme d'age mur habillé comme un juge, un petit marteau pas loin Esprit 1 PdME 6
et une longue tunique sombre, cela n'apaise en rien la dureté de son regard.
Présidant habituellement le tribunal des sauterelles, il n'as jamais prononcé de
sentence d'innocence.
Affiliation : Code des Ténebres.
Sanctuaire : Tempéte du Tribunal des sauterelles.
Ancres :
Restrictions : Impitoyable. Dons : Protection mental (4). Liens magiques du Marteau de Juge
Limites : Marteau de Juge, permettant de libérer ou  P(5) (désactive les pouvoirs nobles).
d'emprisonner les mandibules des insectes. Un bon jugement implique des coupables.
Janice Mortalis, Duchesse de la Faim ¢ Aspect 3 PAMA 5
Titres : Duchesse de la Faim, Baronne de la soif. Domaine 4 PdMD 5
Description : Femme anorexigue extrémement maigre. Royaume 1 PdMR 5
Affiliation : Code des Ténébres. Esprit 2 PdME 5

Sanctuaire : Rayonnante du Tribunal des sauterelles.
Ancres : Famine,
Restrictions : Aspect Cadavérique.

Limites : Eternelle.

Alvin Grégoire, Marquis des Insectes & Aspect 4 PdMA
Titres : Marquis des Insectes, Vicomte de la Vermine. Domaine 3 PdMD
Description : Toujours couvert d'une masse grouillante d'insectes en tout genre Royaume 0 PdMR
aux mandibules acérées. Il sert de bourreau. Esprit 1 PdME
Affiliation : Code des Ténébres.
Sanctuaire : Citoyen du Tribunal des sauterelles.
Ancres :
Restrictions : Dons : Maitre des voies secréetes, Dénicheur de passages,
Limites : - Immortel, Forme Elémentaire d'Insectes.

Serviteurs

Toutes sortes d'Insectes méme ceux qui n'existent plus ou qui n'ont jamais existés. Quelques humains habitent le

sanctuaire dans des demeures de roche les protégeant du fléau, ils s'occupent du tribunal en I'absence des nobles.

Dons : Affamer (créé une faim et une soif insatiable), Résistante,
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7™ Art (Vrai Dieu) Aspect 3 PAMA 7
Titres : Le 7iéme Art, Louis et Auguste, les fréres Lumiére. Domaine 6 PdMD 7
Description : Auguste et Louis lumiére ne s'attendais pas a fusionné a leur mort. L'impact Royaume 3 PdMR 5
immense du septiéme art sur la Création résonnait encore de nos jours, ainsi ils furent Esprit 4 PAME 5
éleves au rang de Vrai Dieu.
Affiliation : Code du 7'°™ art, 1. Le divertissement est le plus haut principe, 2. Une
histoire doit étre cohérente, 3. A I'écran, tout est permis.
Sanctuaire : Chaque salle obscure du cinéma donne un lien vers le Locus "Action" au
travers de I'écran. "Action ! ", le tournage débute. Les visiteurs croisent des scénes
surréalistes entremélant acteur, caméraman, réalisateurs et autre staff technique. D'une
salle a l'autre s'enchainent les tournages des films dont le monde a révé. Puis I'extérieur se
dévoile comme un décor de cinéma inversant la notion de réalité. En bordure extérieur on
trouve les immenses salles de ciné ou I'avide public avale goulument les images et sons
des films.
Restrictions : Parle toujours comme s'il énoncait un texte. Propriétés : Moisson (les cinémas)
Limites : N'aime pas entendre les autres, dire "Action" asa  Dons : Action (Oblige les cibles a jouer une sorte de comédie),
place. Immortel, Magnifique (Surprenant)
Familia Caelestis — Nobils
Stanley K-Bricks, Cinéma & Aspect 0 PdMA 5
Titres : Prince du Cinéma, Vicomte de la mise en Scéne, Domaine 5 PdMD 5
Description : Brun Barbu, un regard qui traverse. Royaume 5 PAMR 5
Affiliation : Code du 7™ art. Esprit 3 PAME 5
Sanctuaire : Tempéte d"'Action".
Ancres : Gorges Lucas, Peter Jackson, Steven Spielberg, Georges Méliés
Restrictions : Imperturbable. Dons : Action, Insondable (Auctoritas de ses penséees +3)
Limites :
Nails Greyman, Duc du Scénario & Aspect 3 PdMA 5
Titres : Duc des Scénario, Vicomte des Intrigues. Domaine 4 PdMD 5
Description : Brun Chevelu vétu de noir, avec un Chien Blanc. Royaume 0 PdMR 5
Affiliation : Code du 7™ art. Esprit 4 PAME 5
Sanctuaire : Citoyen d"'Action".
Ancres : Neil Gaiman, Allan More.
Restrictions : Dons : Maitre des voies secrétes, Dénicheur de passages, Eternel.
Limites : -
Kalvin Superstars, Marquis de la Télévision & Aspect 2 PAMA 6
Titres : Marquis de la Télévision, de I'Abrutissement et Baron de la Téléréalité. Domaine 3 PdMD 5
Description : Homme en costume cravate, incroyablement séduisant. Royaume 3 PdMR 5
Affiliation : Code du 7"°™ art. Esprit 2 PdME 5

Sanctuaire : Gardien d""Action".
Ancres : Castaldi Benjamin, Jeunesse Lucien
Restrictions : Arrogant.

Norma Jeane, Duchesse de la Célébrité ¢

Titres : Duchesse de la Célébrité, Vicomtesse des Cascades, Baronne des Stars.

Description : Belle femme habillée d'une robe blanche, a la longue et bouclée

chevelure blonde. .

Affiliation : Code du 7'°™ art.

Sanctuaire : Citoyen d"'Action".

Ancres : Elvis Presley, Mickael Jackson, Marylin Monroe.

Restrictions : Reine de Beauté

Limites : - stars).
Serviteurs

Toutes les personnes qui gravitent autour des métiers du cinéma.

Aspect
Domaine

Royaume

Esprit

4

4
0
3

PdMA
PdMD
PdMR
PdME

Dons : Magnifique (Sourire Bright), Le Contrat trop avantageux
Limites : S'intéresse un peu trop a son image. (pousse quelqu'un a passer un contrat avec Kalvin).

o1 o1t o

Dons : Magnifique (Star, Pénétration 3), Polymorphie (toutes les
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¥ - Psi (Ténebres) Aspect 4 PAMA 5
Titres : Insondable Abyme. Domaine 5 PdMD 7
Description : Humanoide changeant au visage toujours perpétuellement lisse. Il représente ~ Royaume 6 PAMR 7
I'inconstance des folies humaines et semble toute les vivre en méme temps. Esprit 2 PAME 5
Affiliation : Code des Ténébres.
Sanctuaire : Carcosa est un dédalle enchevétré d'éléments urbains. Tous les paysages de
toutes les villes du monde s'y confondent, la population marche toujours d'un pas décidé
vers l'inconnu. La ville et en méme temps sous et sur un grand lac, duquel s'élévent des
créatures-dirigeables qui dévorent la population. Un hopital psychiatrique chevauche le
tout faisant croire aux visiteurs qu'ils sont tous des patients gravement atteint.
Restrictions : Ne parle que pour dire des choses qui Propriétés : Moisson (les Hp) Tortueux
semblent avoir un sens sans qu'il y en ait aucun. Dons : Immortel, Délire P3 (provoque une crise d'hystérie), Folie
Limites : Sont Immortalité peut étre brisé si on lui met un (Créé et manipule les maladies mentales), Tourment de notre
masque et une cravate autour du cou. Ensuite il peut étre bassesse P5 (accentue au maximum les tares sous-jacentes
vaincu. mentale). Multiplication de la vérité.
Familia Caelestis — Nobils
Azathoth, Le chaos nucléaire 3¢ Aspect 6 PdMA 5
Titres : Prince du Chaos Nucléaire, Baron de I'Atomisation Domaine 6 PdMD 5
Description : sphére d'énergie pulsante et sans cervelle qui est perpétuellement Royaume 0 PdMR 5
maintenu dans un état de sommeil & l'aide de divinité flutiste et sujette de la Esprit 0 PdME 10
créature.
Affiliation : Code des Ténébres.
Sanctuaire : Citoyen de Carcosa.
Ancres : aucune
Restrictions : ldiot. Repoussé par le symbole des Dons : Dévastation par le Chaos nucléaire P5 (Puissance de feu
anciens. Invocable. lui permettant de détruire tout une planéte et méme plus s'il n'est
Limites : Ne peut avoir d'ancre. pas arrété par le jeu des flutes.) Immortel.
Nyarlathotep, Prince de la folie &9 Aspect 1 PAMA 5
Titres : Prince de la Folie, Duc de la Duplicité. Domaine 5 PdMD 5
Description : Des milliers de formes. Prend souvent celle d'un comte & la peau Royaume 0 PdMR 5
mate et au visage fin les yeux d'un noir profond. Esprit 4 PAME 5
Affiliation : Code des Ténébres.
Sanctuaire : Citoyen de Carcosa.
Ancres : Stéphan Alzi, Le comte St Germain, Akhenaton,
Restrictions : inconnu. Dons : Mille masques (lui permet d'avoir un nombre d'ancre
Limites : Invocable, Echafaude un plan pour infini, mais il peut seulement en activer 5 a la fois), Il peut
prendre la place de son propre imperator. devenir n'importe quoi ou étre en n'importe qui, Parcours,
Polymorphie, Immortel (tuer en méme temps tous ses doubles).
Shub-niggurath, La chevre aux bois noir des milles chevreaux ¢ Aspect 3 PAMA 5
Titres : Duchesse des Cauchemars, Marquise de la Luxuriance Baronne de Gaia. Domaine 4 PdMD 6
Description : Buste de femme rousse aux pattes de chévres disposant d'un millier Royaume 3 PdMR 5
de mamelles d'oti coule un lait corrupteur. Elle est toujours entourée d'un grand Esprit 2 PdME 6
nombre d'adorateurs se mélant avec les animaux et les monstres dans des orgies
dantesque.

Affiliation : Code des Ténébres.

Sanctuaire : Gardienne de Carcosa.

Ancres : Cthulhu, Dagon, Hydra.

Restrictions : Repoussé par le symbole des anciens.  Dons : Corruption (transforme ceux qui goutte le lait en serviteur

Limites : Se pense la mere du monde. Invocable monstrueux), Magnifique (exalte les pulsions sexuelles), Création
de Sombre Rejeton (Permet de créer n'importe quel monstre de
chair), Eternel.

Asthur, Prince de la Dégradation & Aspect 0 PAMA 7
Titres : Prince de la Dégradation, Marquis de la Mort. Domaine 5 PdMD 5
Description : Homme habillée de haillons telle une momie, flottant au-dessus du Royaume 5 PdMR 5
sol et toujours entouré d'un champ de destructions. Esprit 1 PAME 6

Affiliation : Code des Ténébres.

Sanctuaire : Tempéte de Carcosa.

Ancres : Le roi en jaune, I'étranger

Restrictions : Repoussé par le symbole des anciens.  Dons : Malédiction de la Poussiére P3 (Réduit tout en poussiére

Limites : Invocable. dans I'environnement proche), Immortel (vaincu par un acte de
création naturel)

Serviteurs
Cultistes en tout genre et malades mentaux.
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Yurlunggur (Serpent d'Aaron) Aspect 4 PAMA 7
Titres : Le temps du réve. Domaine 5 PdMD 6
Description : Serpent de cuivre dormant souvent d'un profond sommeil. Il s'éveille a Royaume 4 PdMR 5
I'approche des femmes, surtout de celle ayant leurs menstruations. Yurlunggur n'est pas le Esprit 6 PAME 5
créateur de ce royaume, il remplace son prédécesseur Altjira qui est tombé au Valde
Bellum (c'est un homme aux pieds d'émeu dont les enfants ont des pieds de chiens).
Affiliation : Code de Yurlunggur, 1. L'avenir est plus important que le présent, 2. Le
lecteur dois fantasmer les bienfaits du futur, 3. Il n'y a pas de limite a l'inventivité.
Sanctuaire : Le locus Tjukurpa, et un monde accessible par le songe. Bien que d'autres
terre y existe, il est scindé en trois parties, un bout est arthurien, un bout du pays de
cocagne, un bout du désert australien. Peter Pan, les contes de Grimm et toute histoire y
trouve son décor.
Restrictions : Propriétés : Récolte (les songes fantastiques des réveurs)
Limites : Ne peut pas bouger sauf en présence des femmes Dons : Immortel, Sommeil (fait venir une personne dans
qui ont leurs menstruations. Tjukurpa),
Familia Caelestis — Nobils
Francois Rabelais, Prince de la Truculence & Aspect 1 PdMA 5
Titres : Prince de la Truculence, Marquis des Epopées, Vicomtes du Folklore, Domaine 5 PdMD 5
Description : Jeune homme souriant avec un bouc et une courte moustache, plus Royaume 2 PdMR 5
une barbe qui souligne le bas de son visage. Esprit 3 PAME 5
Affiliation : Code de Yurlunggur.
Sanctuaire : Citoyen de Tjukurpa.
Ancres : Gargantua, Pantagruel, Robert Estienne, et Jacques Tahureau.
Restrictions :. Dons : Narration (Magnifique lorsqu'il narre une histoire et
Limites :. Aspect +1). Populaire, Immuable.
La Trine Déesse, Princesse des Contes ¢ Aspect 0 PAMA 5
Titres : Princesse des Contes, Baronnes du Féminisme, Pionne des Chevaliers. Domaine 5 PdMD 6
Description : Superbe femme en robe longue et colorée. Elle a deux autres Royaume 4 PdMR 5
silhouettes, celle d'un male viril et celle d'un enfant. Esprit 2 PdME 5
Affiliation : Code de Yurlunggur.
Sanctuaire : Vrai Reine de Tjukurpa.
Ancres : La Belle Dame sans Merci, la Dame a la Licorne, et la Dame du Lac.
Restrictions :- Dons : Magnifique. Polymorphe limité (3 formes, femme, homme
Limites : Invocable. et enfant), Eternel.
Le Renard, Marquis de la rouerie & Aspect 3 PAMA 5
Titres : Marquis de la rouerie, Baron des Proverbes, et Vicomte des Fables. Domaine 4 PdMD 6
Description : Goupil roux se tenant sur ses pattes arriere et vétu comme un noble Royaume 3 PdMR 5
du 18"°™ sigcle. Esprit 2 PAME 5
Affiliation : Code de Yurlunggur.
Sanctuaire : Gardien de Tjukurpa.
Ancres : Esope, La Fontaine, Charles Perrault, et Till Ulespiegle.
Restrictions :. Dons : Polymorphie, Duperie (trompe la vision), Parcours,
Limites : Immuable.
Beowulf, Marquis de I'Héroisme & Aspect 4 PAMA 5
Titres : Marquis de I'Héroisme, Vicomte des Sagas, et Pion des Berserkers. Domaine 3 PdMD 5
Description : Puissant guerrier goth (suéde), Tueur de monstres, et pourfendeur Royaume 0 PdMR 5
de Dragon. Esprit 5 PAME 5
Affiliation : Code de Yurlunggur.
Sanctuaire : Citoyen de Tjukurpa.
Ancres : Boromir, Luke Skywalker, The Shadow, Hrolf Kraki, et Roland de
Roncevaux.
Restrictions :. Dons : Berserkers (Aspect +1 pour le Combat), Immuable,
Limites :. Résistant.
Serviteurs

Le Roi Arthur comme Sénéchal, Chevaliers, Fées et Princesses.
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Le Monolithe (Etrange) Aspect 6 PdMA 7
Titres : La renaissance de la psyché trans-humaine. Domaine 4 PdMD 5
Description : Grand monolithe noire qui jamais ne s'exprime directement, il fait évoluer Royaume 3 PdMR 6
les étres qui le touchent acquérant ainsi la conscience. Esprit 6 PAME 7

Affiliation : Code du Monolithe, 1. L'avenir est plus important que le présent, 2. Le

lecteur dois fantasmer les bienfaits du futur, 3. Il n'y a pas de limite a l'inventivité.

Sanctuaire : Le locus Hall. Vaisseau spatiale en mission, gouverné par un sénéchal du

nom de Hall, IA mégalomane aux pulsions psychotiques. Les compartiments des

vaisseaux donnent sur tous les poncifs de la Sf et du Fantastiques, autant de facettes pour

autant d'univers. D'un c6té I'Angleterre profonde avec ses contes et Iégendes, d'un autre

les aventures super-scientifiques de héros steampunk pour finir par les histoires de Sf

accompagné des voyages spatiaux et des extraterrestres.

Restrictions : Ne parle pas, s'exprime seulement par vision.  Propriétés : Sénéchal Hall, et Yoda, Insondable
Limites : Cryptique (pas forcement clair vis-a-vis de ses Dons : Immortel, Technologie Exceptionnelle, Ancre Offerte +1.
puissances).

Familia Caelestis — Nobils

Le Cavalier Sans Téte, Marquis du fantastique & Aspect 4 PAMA 5
Titres : Marquis du Fantastique, des Légendes Urbaines, Vicomte de la Domaine 3 PdMD 5
Damnation, et Pion des Décapitations. Royaume 1 PdMR 5
Description : Terrifiant cavalier aux atours noirs sans téte, qu'il tient usuellement Esprit 3 PAME 5
sous le bras. Il brandit sa lame dentelet pour pourfendre ses ennemis.
Affiliation : Code du Monolithe.
Sanctuaire : Rayonnant de Hall.
Ancres : Edgar Poe, Charles Fort, Thierry Meyssan, Robert Charroux, et
Jacques Bergier.
Restrictions :. Dons : Reésistant, Eternel, Lame Dentelet (+2 Aspect pour le
Limites :. combat).
Bob Morane, Marquis de I'Exploration 3 Aspect 2 PdMA 5
Titres : Marquis de I'Exploration, et Vicomte des Pays de Fiction. Domaine 3 PdMD 5
Description : Grand et costaud homme brun vétu d'une veste rouge et d'un polo Royaume 2 PAMR 5
noir. Esprit 4 PdME 5
Affiliation : Code du Monolithe.
Sanctuaire : Cceur de Hall.
Ancres : Francis Drake, Allan Quatermain, Vitus Bering, Tarzan, Lara Croft.
Restrictions :. Dons ).
Limites :.
Jules Verne, Prince des Savants Fous & Aspect 1 PAMA 5
Titres : Prince des Savants Fous et Vicomte des Supersciences. Domaine 5 PdMD 5
Description : Homme 4gé en costume & la barbe blanche et broussailleuse et au Royaume 3 PdMR 5
front un peu dégarnit. Souvent équipé de machine a vapeur au look victorien. Esprit 2 PAME 5
Affiliation : Code du Monolithe.
Sanctuaire : Gardien de Hall.
Ancres : Emmett Brown, Nicolas Tesla, Docteur Folamour, et le Docteur Moreau.
Restrictions :. Dons : Invention (créé quelque chose qui dépasse les limites
Limites : habituelle d’un monde), Immuable.
Issac Assimov, Marquis de la Science-Fiction & Aspect 1 PAMA 7
Titres : Marquis de la Science-Fiction, Vicomte du Space Opéra, et Pion des Domaine 3 PdMD 5
Civilisations Extraterrestres. Royaume 5 PdMR 5
Description : Homme agé le front dégarnit aux favoris épais et blanc et de Esprit 2 PdME 5

grandes lunettes noires encadrent son visage.
Affiliation : Code du Monolithe.
Sanctuaire : Tempéte de Hall.
Ancres : Gritch, HG Wells, Monsieur Spock, Jack Vances.
Restrictions :. Dons : Parcours (Surluminique),
Limites :.
Serviteurs
Vaisseaux spatiaux qui emmene au loin, vers des terres a I'époque victorienne ou encore steam punk..

Nobilis — Résumé des Ymerae, Puissance et Locus — p. 20 — http://www.lunart.fr — par Luna et Ouroboros


http://www.lunart.fr/
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Parasiel (Ange) Aspect 4 PAMA 5
Titres : Sa majesté Impériale, L'ange aux cents mains. Domaine 3 PdMD 6
Description : Ange magnifique retenu prisonnier dans son royaume par cent chaines. Royaume 5 PdMR 5
Affiliation : Code des Anges. Esprit 2 PAME 5
Sanctuaire : Le locus Parasiel — Mitrophorous est un lieu d'exil volé en Grece, la
population pousse dans des champs, repartis selon les lames du tarot. La technologie est
souvent en avance par rapport a la Terre. Le nouvel ordre authentique se fait la lutte avec
I'ancien corrompu des serruriers érudits. La population qui peut devenir des ancres et
disposent de quelques pouvoirs miraculeux. Habitants Magiques (3), Magie Normal (3), Technologie
Innovante (2), Science étrange de la génétique (1), Important,
Restrictions : Enchainé (ne peut quitter le sanctuaire), En Propriétés : Clairvoyant, Moisson, Culte des Mystére
Disgréace Innombrable (Nouvelle Ordre Authentique des Serviteurs des
Limites : Culte des mysteres corrompu (Serruriers Erudits),  Cents Mains), Arrangeant, 8pts de Dynastie.
Flou Temporel. Dons : Immortel, Magnifique, Peut transformer ombre et reflet,

Peut enchainer n'importe quel puissance ou imperator,
Sans &ge : retire I'influence du temps (comme immuable).

Familia Caelestis — Nobils

lanthe la Trop Juste, Marquise du Débat ¢ Aspect 3 PAMA 5
Titres : Marquise du Débat, Baronne de la Résolution. Domaine 3 PdMD 5
Description : Belle Femme qui sait mieux que tout le monde manier les mots. Les ~ Royaume 1 PdMR 5
mots sont des outils destinés & exercer sa volonté aussi tranchants que des armes. Esprit 1 PAME 5
Ses paroles servent a prolonger le débat ou a le résoudre, ce qu'elle préfeére.
Affiliation : Code des Anges.
Sanctuaire : Rayonnant de Mitrophorous.
Ancres : Savatino Seigneur-des-As, Prométhée.
Restrictions : Limite Temporelle, Photosynthese, Dons : Perfection Immaculée (accomplit les miracles d'aspect
Limites : Modération et le Silence. avec autant de classe que si elle avait 5), Vertu : Volubile.
Néphéle Nikolaidhis, Marquise des Fétes ¢ Aspect 2 PAMA 5
Titres : Inquisitrice, Marquise des Fétes, Baronne de Noel. Domaine 3 PdMD 6
Description : Clocharde qui recéle un coté terrifiant. Elle est le croque mitaine Royaume 1 PdMR 5
des fétes. Prudente, passionnée et conduite par ses émotions. Esprit 2 PAME 5

Affiliation : Code des Anges Déchu.

Sanctuaire : Rayonnant de Mitrophorous.

Ancres : Guilo (fantbme de son fils), Kadi tavukcu (marchand ambulant).

Restrictions : Ne peut approcher le site d'un acte de  Dons : Crocs Venimeux (paralysie), Sans Age, Invocation de la

grande beauté, de grand sacrifice ou de grande féte de Noel, Des fétes démarrent spontanément autour d'elle.
restriction, Flou temporel, Ombre et reflet déforme. Voyage souvent avec ses 7 fétards qui repoussent les limites de la féte, 3 font ¢a,
Limites : Invocable. 2 sont des monstres, et le dernier est beau comme un ange.

Pandareos Panagiotis, Vicomte de la conspiration & Aspect 1 PAMA 5
Titres : Vicomte de la conspiration, Baron du Machiavélisme. Domaine 2 PdMD 5
Description : Homme costume cravate lunette noir et berline aux vitres fumées. Royaum_e 3 PdMR 5
Affiliation : Code des Vagabonds, 1. Profite de toute occasion, embrasse toute Esprit 1 PAME 5

passion, 2. Ne crains aucun danger, ne recule devant aucun obstacle, 3. N'obéis
pas a la Loi quand elle détourne la téte.

Sanctuaire : Gardien de Mitrophorous.

Ancres : Jennifer Hung (Stup), MIB.

Restrictions : Photosynthése, Flou Temporel. Dons : Imitation Parfaite (P1), Invisibilité, Magnifique.
Limites : A survécut au tribunal.

Thalasseus, Piscator, Vrai Roi de Mitrophorous & Aspect 1 PAMA 5
Titres : Inquisiteur, Vrai Roi de Mitrophorous, Pion du Commerce. Domaine 0 PdMD 5
Description : Homme basant tout sur le paraftre, il sait que c'est le plus important Royaume 4 PdMR 5
surtout lors du premier contact. Esprit 3 PAME 5

Affiliation : Code de la Lumiére.

Sanctuaire : Vrai Roi de Mitrophorous.

Ancres : Coraline (champ des carreaux aquatiques), Miles Papadimitriou (fils),

Amphitrite (le sloop).

Restrictions : Maudit (a cause de son marché avec Dons : Amphibien, Sans Age.

un Trompeur), Flou Temporel, Ni ombre ni reflets, ~ Phrase type : "J'ai mille choses a faire aujourd'hui !"
Limites : Invocable (par une des 9 piéces d'or).

Serviteurs
Conspirationnistes, Conspirateurs, Mib, mais aussi des étres plantes issues des champs du tarot.
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Asmodée (Ange Déchu) Aspect 2 PAMA 5
Titres : Seigneur des petites choses. Domaine 4 PdMD 6
Description : C'est un étre difforme et trapu a trois tétes : un buffle, un homme et un Royaume 6 PdMR 5
bélier. 11 dispose aussi d'une queue de serpent, d'une patte d'oie et d'une paire d'ailes de Esprit 2 PAME 5
chauvesouris. Il chevauche un dragon et tiens un lance.
Affiliation : Code des Anges Déchus.
Sanctuaire : Le Temple aux 1000 portes, est un lieu connecté aux sites antiques de I'Europe
germanique, et grec. L'intérieur du temple offre les plaisirs sereins de I'hyperborée, d'un music-hall, d'une cour
royale et a I'extérieur : une vaste lande dévastée ou s'affrontent les armées napoléoniennes et nazi.
Restrictions : Propriétés : Culte des mystéres (Société de Thulé)
Limites : Culte Corrompu (Néonazie) Dons : Immortel, Invisibilité, Réduit I'importance (rend
insignifiant, détruit Magnifique)
Familia Caelestis — Nobils
Hitler, Prince des fours a bois, & Aspect 0 PAMA 7
Titres : Prince des Fours & Bois, Marquis des Petites Moustaches et Pion des Domaine 5 PdMD 5
discours emportés. Royaume 2 PAMR 5
Description : Petit homme nerveux, brun cheveux court avec la moustache Esprit 3 PdME 5

hitlérienne. Il porte un uniforme SS avec une croix gammée mise en valeur.

Affiliation : Code des Anges Déchus.

Sanctuaire : Cceur du Temple aux 1000 portes.

Ancres : Baron Rudolf von Sebottendorf, Hermann Gdring, Alfred Rosenberg.

Restrictions : Obsession pour la perfection arienne.  Dons : Immuable, Magnifique (sais captiver une foule par un

Limites : déteste le fait qu'il n'est pas arien ! discours emporté), Galvanisation (met les soldats dans une sorte
de trance)
Oscar Wilde, Prince de I'ennui & Aspect 2 PAMA 5
Titres : Prince de I'ennui, Marquis de la Vanité, Baron de la Répartie. Domaine 5 PdMD 6
Description : Homme brun cheveux mi long, guindé en costume avec épaulette et~ Royaume 1 PdMR 5
une capeline, avec un chapeau mou. Esprit 2 PAME 5

Affiliation : Code des Anges Déchu et code des Anges.
Sanctuaire : Rayonnant du Temple aux 1000 portes.
Ancres : Honoré de Balzac, Walter Pater, Dorian Grey.

Restrictions : Adule la contradiction. Dons : Eternel, Talent d'écrivant (+2 aspect pour les écrits).
Limites : Dégut que son titre ne soit pas plus
important.

Aleister Crowley, Baron de la Tricherie & Aspect 2 PdMA 5
Titres : Baron de la Tricherie. Domaine 2 PdMD 7
Description : Homme ventripotent velu et sale, qui sent fort le musque. Il exulte Royaume 1 PAMR 5
le sexe charnel sans retenue. Une attitude qui tend vers le vice et la perversion. Esprit 3 PAME 5

Affiliation : Code des Anges Déchus.
Sanctuaire : Rayonnant du Temple aux 1000 portes.

Ancres : .
Restrictions :. Dons : Immuable, Jouissance (produit des orgasmes), Fais ce qu'il
Limites : . te plait ! (donne temporairement un libre arbitre absolu).

Junon, Vraie Reine du Temple aux 1000 portes ¢ Aspect 3 PdMA 5
Titres : Vrai Reine du Temple aux 1000 portes, Pionne de la Mesquinerie. Domaine 0 PdMD 6
Description : Belle femme vétue d'une toge grecque, elle tient un sceptre Royaume 4 PdMR 5
surmonté d'un coucou et d'une grenade. Esprit 3 PAME 5
Affiliation : Code des Anges Déchus.
Sanctuaire : Vraie Reine du Temple aux 1000 portes.
Ancres : .
Restrictions : , Dons :
Limites : .

Napoléon Bonaparte, Marquis des nains & Aspect 4 PdMA 5

Titres : Marquis des Nains, Pions des poches dans le dos. Domaine 3 PdMD 5
Description : Homme collé serré au bicorne et & la tenue des plus strictes, il tient Royaume 3 PAMR 5
la main droite glissée dans une poche intérieure de son veston. Esprit 0 PdME 5

Affiliation : Code des Anges Déchus.
Sanctuaire : Gardien du Temple aux 1000 portes.
Ancres : .
Restrictions :, Dons :
Limites :.
Serviteurs
Soldats des armées nazies et napoléoniennes, des prétres en toge dans le style de la Gréce antique.
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Lascaux (Ange) Aspect 6 PdMA 6
Titres : Spectre Chromatique des Images Reflétées. Domaine 5 PdMD 5
Description : Peinture rupestre a l'effigie d'une chasse perpétuelle entre un groupe Royaume 1 PdMR 5
d’'homme et un mammouth, le mammouth a la beauté étrange de la Joconde. Esprit 3 PAME 5
Affiliation : Code des Anges.
Sanctuaire : La Fresque Infinie, Ensemble de galerie d'art de musée et de caverne
préhistoriques sur lequel sont exposée toutes les peintures qui ont été seulement
fantasmés.
Restrictions : Propriétés : Culte des Artistes (Art Appliqué)
Limites : Culte Corrompu (Critiques d'Arts) Dons : Immortel, Don du créateur (+2 Aspect pour faire du
beau), Rendre Magnifique, Illusion visuel.
Familia Caelestis — Nobils
La Joconde, Vicomtesse des Portraits @ Aspect 0 PdMA 7
Titres : Lumiére de la Fresque infinie, Vicomtesse des Portraits, Baronne des Domaine 2 PdMD 5
sourires. Royaume 4 PAMR 5
Description : Comme le tableau, femme brune aux traits androgynes. Un peu trop Esprit 5 PAME 5
tendance a poser comme sur le tableau, c'est normal c'est un tableau...
Affiliation : Code des Anges.
Sanctuaire : Vrai Reine de la Fresque Infini.
Ancres : Mona Lisa del Giocondo (modéle), Salai (apprenti), Paul Kidby (peintre
détournement), Michel Deville (réalisateur d'un film ou la Joconde est volée).
Restrictions : Craquelle dans le monde réel Dons : Eternel, Magnifique (en posant), Inspiration (donne I'envi
Limites : car c'est une ancienne peinture a I'huile. de produire des peintures)
Michael ange, Duc de la Perfection & Aspect 4 PdMA 5
Titres : Duc de la Perfection, Marquis de la Vraisemblance, Pion du Sacré. Domaine 4 PdMD 5
Description : Homme barbu au visage affable et nez cassé, porte une tunique Royaume 1 PdMR 5
simple ceinturée d'une corde et un par-dessus qui lui tombe aux pieds. Esprit 2 PAME 5
Affiliation : Code des Anges.
Sanctuaire : Rayonnant de la Fresque Infini.
Ancres : Gaspard Becerra et Bastiano da Sangallo (ses éléves), Pietro Torrigiano
(sculpteur ennemi).
Restrictions : . Dons : Immuable.
Limites :
Vincent Van Gogh, Prince des Couleurs & Aspect 0 PdMA 5
Titres : Prince des couleurs, Baron des Tournesols. Domaine 5 PdMD 6
Description : Corps disposant de couleurs tournoyantes comme dans ses tableaux. ~ Royaume 0 PdMR 5
Affiliation : Code des Anges. Esprit 5 PAME 5
Sanctuaire : Citoyen de la Fresque Infini.
Ancres : L'oreille (un double de lui qui as pris vie de son oreille tronquée),
Tournesol.
Restrictions : Fait de peinture Dons : Immortel,
Limites : Schizophrénie, Troubles de I'humeur,
Besoin de consommer régulierement de I'absinthe.
Salvador Dali, Marquis de I'Excentricité & Aspect 2 PAMA 5
Titres : Marquis de I'Excentricité, Barons des formes. Domaine 3 PdMD 5
Description : Bel homme brun avec une fine moustache en costume de luxe. Royaume 1 PdMR 5
Affiliation : Code des Anges. Esprit 4 PdME 5
Sanctuaire : Rayonnat de la Fresque Infini.
Ancres : .
Restrictions : , Dons : Immuable
Limites : .
Ophélie, Marquise des natures mortes 9 Aspect 3 PAMA 5
Titres : Marquise des Natures Mortes, Baronne de la Folie, Pionne des Paysages. Domaine 3 PdMD 5
Description : Spectre de femme noyée d'une grande beauté. Royaume 3 PAMR 5
Affiliation : Code des Anges. Esprit 1 PdME 5

Sanctuaire : Gardien de la Fresque Infini.
Ancres : Polonius (pére), Laérte (Frere).
Restrictions :, Dons : Eternel,
Limites :.
Serviteurs
Peintres plus ou moins fou cherchant toujours plus loin la perfection picturale.
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Satirev (Ange) Aspect 2 PdMA 6
Titres : Imperator de la Rumeur, Sensationnel, Liberté de la Presse et du Journalisme. Domaine 1 PdMD 5
Description : un homme simple qui sait passer inapercu. Royaume 1 PdMR 5
Affiliation : Code des Ténébres. Esprit 6 PAME 5
Sanctuaire : Locus Satirev, "Dun Nitamell”, Citée urbaine des années 80 composée de
grande tour de bureaux pour les reporters, des imprimeries pompes l'encre du sol est
produise trois fois par jours une nouvelle gazette, et au-dessus plane un nuage de
pollution. Un enclot pour les peoples et les stars est ultra surveillé et il y fait bon y vivre
tant qu'il n'y as pas d'attentat terroriste. Entourant cela, des collines ou des hordes de
footballeurs se livre une guerre sans merci et ou il pleut des hallebardes.
Population Dévouée 6, Omniprésent 6, 4 plaies -2, Techno Déviante -1, 2 Allia 3
Restrictions : Propriétés : Cruel, Inspirateur, Exigeant, Ignorant (société

Limites : moderne),

Dons : Immortel, Flairer le scoop + Handicap infligé (regard
professionnel, matte le monde et les gens comme un sujet a article)

Familia Caelestis — Nobils

Modeste Duvalier, Baron de la Liberté de la Presse & Aspect 4 PdMA 6
Titres : Baron de la Liberté de la Presse. Domaine 1 PdMD 6
Description : Homme &gé d'origine haitienne mais toujours vigoureux. Un Royaume 3 PAMR 6
tourbillon de coupure de journaux prenant la forme d'un ange ailé. Esprit 2 PAME 5
Affiliation : Code des Anges.
Sanctuaire : Gardien de Dun Nitamell.
Ancres :
Restrictions : Regard Professionnel. Dons : Flairer le scoop, Forme Elémentaire.
Limites :
Amir Suarez, Duc du Sensationnel & Aspect 3 PdMA 5
Titres : Prince de Dun Nitamell, Duc du Sensationnel. Domaine 4 PdMD 5
Description : Homme froid avec un chapeau, en costume noir rayé de gris Royaume 5 PAMR 5
sombre, comme un reporter puant des années 1950. C'est un homme sinistre qui Esprit 2 PdME 5
est le principal responsable de la noirceur du locus Satirev.
Affiliation : Code des Anges Déchus.
Sanctuaire : Prince de Dun Nitamell.
Ancres :
Restrictions : Regard Professionnel Dons : Flairer le scoop, Magnifique, Résistant.
Limites :
Nelson Kline, Vicomte du Journalisme & Aspect 1 PAMA 5
Titres : Vicomte du Journalisme. Domaine 2 PdMD 6
Description : Homme toujours vétu comme un baroudeur, le cigare au bec, les Royaume 2 PdMR 5
Ray-ban visée sur le nez, il est désabusé et ne se fit a absolument personne. 1l est Esprit 5 PdME 5
entierement dévoué a la cause du journalisme.
Affiliation : Code des Reporter : 1. Le Scoop est tout, 2.Ne recule devant aucun
obstacle, 3.Détourne la Loi quand elle retient le scoop.
Sanctuaire : Ceeur de Dun Nitamell.
Ancres :
Restrictions : Regard Professionnel. Dons : Flairer le scoop, Don du souverain (mobilise des reporters
Limites :. laouy ale Scoop), Résistant.
Kathrin Masda, 213"™ Pionne de la Rumeur ¢ Aspect 0 PAMA 6
Titres : Pionne de la Rumeur. Domaine 0 PdMD 8
Description : Belle reporter a I'air avenant avec un fond de tristesse. Elle porte la Royaume 1 PAMR 5
couronne de murier symbole de la Rumeur (anciens cadeau d'Osiris, qui Esprit 3 PAME 5
transforme sa mort en image de Martyr. Condamnée a mourir 13 ans apres sa
nomination.
Affiliation : Code de I'Etrange.
Sanctuaire : Rayonnante de Dun Nitamell.
Ancres : .
Restrictions : Regard Professionnel, Condamnée. Dons : Flairer le scoop, Lancer la Rumeur, Arpenteur de Mondes,
Limites : Ne peut jamais contredire les rumeurs. Maitre du Temps(5).
Serviteurs

Des reporters, des imprimeurs, des peoples, des stars et des footballeurs.
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Kismet (Vrai Dieu) Aspect 4 PAMA 5
Titres : Le destin des sombres présages. Domaine 7 PdMD 5
Description : Un homme arabisant plutot beau a I'éloquence fine. Royaume 3 PdMR 5
Affiliation : Code de Kismet : 1.Tout ce qui existe tant a disparaitre 2.Les choix sont une Esprit 6 PdME 5
illusion, 3. L'illusion dois étre parfaite.
Sanctuaire : Mont Olympe, avec une série de temple grec et une population ... I'ensemble
de la création, un grand fréne
Restrictions : Propriétés :
Limites : Ne peut se dévoiler Dons : Immortel (craint la boite de pandore), Affliction du Destin
(équivalent a une malédiction comme Mauvais (Eil, P4)
Familia Caelestis — Nobils
La Pythie, Duchesse des Oracles ¢ Aspect 1 PAMA 6
Titres : Duchesse des Oracles. Domaine 4 PdMD 6
Description : Royaume 3 PdMR 6
Affiliation : Code de Kismet. Esprit 2 PdME 5
Sanctuaire ;: Gardien du Mont Olympe.
Ancres :
Restrictions : Dons : Divination, Immuable.
Limites :
Les Parques, Moires, Erinyes ¢ Aspect 3 PdMA 5
Titres : Duchesses du Temps, Baronne des Errances. Domaine 4 PdMD 5
Description : Royaume 5 PAMR 5
Affiliation : Code de Kismet. Esprit 2 PdME 5
Sanctuaire : Vrai reines du Mont Olympe.
Ancres :
Restrictions : Dons : Connaitre I'avenir, Magnifique, Immortelles.
Limites :
Aegaeon, Marquis du Fatalisme & Aspect 1 PdMA 5
Titres : Marquis du Fatalisme et du Finalisme et Vicomte de la Providence. Domaine 3 PdMD 6
Description : Royaume 2 PAMR 5
Affiliation : Code de Kismet Esprit 5 PdME 5
Sanctuaire : Cceur du Mont Olympe.
Ancres :
Restrictions : Dons : Don du souverain, Résistant.
Limites :
Melron, Prince de la Causalité & Aspect 1 PAMA 5
Titres : Prince de la Causalité, Marquis de la Divination. Domaine 5 PdMD 8
Description : 1l est le frere d'Amarante. Royaume 2 PdMR 5
Affiliation : Code de Kismet. Esprit 3 PdME 6
Sanctuaire : Coeur du Mont Olympe.
Ancres :
Restrictions : Dons : Arpenteur de Mondes, Maitre du Temps(5).
Limites :
Mania Hecatonchires, Le combattant aux mille armes ¢ Aspect 6 PdMA 8
Titres : Baronne des mille armes. Domaine 1 PdMD 5
Description : Royaume 0 PAMR 5
Affiliation : Code de Kismet. Esprit 4 PdME 5
Sanctuaire : Citoyen du Mont Olympe.
Ancres :
Restrictions : Dons : Immortelle,
Limites :
Serviteurs

Des devins, aruspices, etc.
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